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1] Setze die Muster fort.
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Plus- und Malaufgaben
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Uber den Zehner - Plus Name:
Y | Rechne zuerst zum Zehner und dann weiter.
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“2; Rechre zuerst bis zum Zeh~=r und dann weit=-. Ma!= die Fel-=~ mit den
& L6sungszahlen grin an.
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rot:1+1 gelb:2+2+2 griin:3+3+3 lila:4+4 blau:5+5

 Jede der Plusaufgaben kannst du in eine Malaufgabe verwandeln. Finde
die passende Malaufgabe im Bild und male die Felder in der richtigen
Farbe aus. Nun rechnest du die Aufgaben aus und malst die Felder mit
den Ergebniszahlen in der gleichen Farbe aus wie die Aufgabenfelder.




